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exercices corrigés  FRANCIS COTTET 

I  993 BUSINESS INTELLIGENCE ET PORTAILS  ANDRè CORHILLè 
I  994 Approche pragmatique de la clacification  JEAN-PIERRE 

I  995 Recherche opérationnele pour ingénieurs II  JEAN-FRANCOIS 
HECHE 

I  996 Business Intelligence avec Oracle 10g  CLAIRE NOIRAULT 

I  997 LE traité De LA Réalité virtuelle  FRANCOIS D'AUBERT 

I  998 JAVASCRIPT Indispensable tous les jours  JEAN-PAUL MESTERS 
I  999 Télécommunications optiques sans fil  Olivier bouchet 

I  1000
Bio-informatique  moléculaire Une 
approche algorithmique  PAVEL A.PEVZNER 

I  1001
SAS Maîtriser SAS Base et SAS Macro 
SAS9.2 et versions antérieures  HéLèNE KONTCHOU 
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génomique  FRANCOIS KéPèS 
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I  1041
Approches formelles des systèmes 
embarqués comminicants  CLAUDE JARD 

I  1042
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I  1223 C++ les fondamentaux du langage  brice-arnaud guérin 

I  1224
Concevoir et programmer en c++ :les 
bases pour la modélisation et la 
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I  1251

Java et Netbeans : développez une 
application avec Java et Netbeans

Laugie Henri

I  1252
UML2 par la pratique etudes de cas et 
exercices corrigés Roques Pascal                                                            

I  1253 HTML 5  mémento Rimelé Dolphe 

I  1254
PHP 5 : industrialisation : outils 
&bonnes pratiques    Lépine Jean-Francois

I  1255

HTML 5 : la liste des principales balises 
regroupemement thématique,code et 
caractère  spéciaux

Lancker Luc Van

I 1256

Caractérisation des tumeurs par les 
techniques de traitment d'images 

 Messadi Mahammed

I  1257

Recherche par le contenu et 
classification d'images :application aux 
images radiologiques et à la 
reconnaissance des vissages  Ben Ayed Alaidine 

I  1258  Synthèse d'images réalistes  Salman Shahidi 

I  1259

Architecture et technologie des 
ordinateur :cours et exercies corrigés

 Zanella Paolo 

I  1260
Théorie des codes 
:compresion,cryptage,correction

 Dumas Jean-
Guillaume 

I 1261
Cryptographie: principes et mises en 
Œuvre  Barrthélemy Pierre 

I  1262

Introduction à l'informatique :apprendre 
à concevor des 
algorithmes,licence1:cours complet  Felea Violta 

I  1263

Informatique :programation et calcul 
scientifique  en Python et Scilab:1er et 
2e années  Audibert Thierry 



I  1264

Informatique :initiation à l'agoritmique 
en  Scilab et Python,classes 
préparatoies scientifiques ,toutes les 
fileiress  Nagard Eric Le 

I  1265

Informatique :pour tous en classes 
préparatoies ,maneul d'algorithemique 
et programation structurée avec python

 Wack Benjamin 

I  1266

Méthodes mathématiques pour 
l'iformatique :cours et exercies corrigés, 
éd 5  Velu Jacques 

I  1267
Bases de données :conception , 
utilisation et development ,ed 2  Hainaut jean-luc 

I  1268
Tecnologie des ordinateurs et des 
réseaux ,éd 9  Goupille Pierre-alain 

I  1269

Sécurité informatique et réseaux : 
cours avec plus de 100 exercies 
corrigés  Ghernaouti Solange 

I  1270
Haching : un labo virtuel pour auditer et 
mettre en place des contre-mesures  Ebel Franck 

I  1271

Internal Hacking et contre - mesures en 
environement windows :piratage 
interne ,mesures de 
protection,dévelopment d'outils  Kapfer Philppe 

I  1272
Hacking , sécurété et test d'instrution 
avec Metasploit  Kennel Sécurité 

I  1273 Hacker's Guide ,éd 5  Charton Eric 

I  1274 Les bases du hacking  Engebretson Patrick 

I  1275
Linux :administration avencées et 
exploration de vos serveurs  Pinchon Philppe 

I  1276
Linux :principes de base de l'utilisation 
du système  Pons Nicolas 

I  1277

Ubuntu Linux :Création, configuration et  
 gestion d'un réseau local d'entreprise 

 Bobilier Sébastien    



I  1278
Ubuntu: administrationd'un système 
Linux ,éd 3  Chamillard Gilles  

I  1279
Symfony2 :développez des sites web 
PHP structurés et performants  Amarni Bilal 

I  1280

Les VPN fonctionnement,mise en 
eouvre et manteanace des réseaux 
privés virtuels  Archier Jean-Paul 

I  1281 Réseaux TCP/IP  Lalitte Eric 

I  1282

Cloud computing : sécurité,stratégie 
d'entreprise et panorama du marché

 Plouin Guilaume 

I  1283

Le WEB sémantique : comment lier les 
données et les schémas sur le web

 Gandon Fabien 
I  1284 Audit site web  Haird Vincent 

I  1285

Référence de votre site web : google et 
autres moteurs de recherche

 Prat Marie 

I  1286

Google analytics:analysez le trafic de 
votre site pour améliorer(inclut 
universal analytics)  Chardonneau  Ronan 

I  1287

Algorithmique :applications en c,c++et 
java 512 programmes et 200pages 
d'exercices et corrigées sur pearson,fr

 Léry Jean-Michel 

I  1288

Exercices et problèmes 
d'algorithmique:licences,écoles 
d'ingénieurs ,iut  Flasque Nicolas  

I  1289

Algorithmique Calcul numérique:licence 
,classes prépas:travaux pratiques 
résolus et programmtion avec les 
logicieles Scilab et Python

 Ouin José 

I  1290

Algorithmique: techniques 
fondamentales de prgrammation 
exemples en Python

 Ebel Franck 

I  1291
Le langage C:edition mise à joure avec 
la norme CII  Aitken Peter 



I  1292

Programmation :Pratique performante 
du lengage C:cours ,techniques et 
exercices corrigés  Lazard Emmanue 

I  1293

Ginie logiciel :Dévloppment de logiciels 
avec UML2 et OCL:cours ,techniques 
et exercices corrigés  André Pascal 

I  1294 De langage C au C++  Monteil Thierry 

I  1295

Architecteure des réseux :plus de 100 
exercices corrigé sur pearson.fr 

 Drmard Daniele  

I  1296
WordPress :créez un site web complet 

 Burriel Sandrine 

I  1297

S'initier à la programmation et à 
l'orienté objet :avec des exemples en 
c,c++,c#,java et php  Delannoy Claude 

I  1298
Malwares : identifcation ,analyse et 
éradiction  Rascagneres Paul 

I  1299

Diajango avancé : pour des application 
web puisantes en python

 Gaory Yohann 

I  1300
Haking et forensic : dévloppez vos 
propres outils en Pyton  Ebel Franck 

I  1301

Zend Framework 2 : développez des 
application web mobiles 
(PHP?HTML5?JAVASCRIPT?NOSQL)

 Derue Cedric 
I  1302 Apprendre Pyton 3  Ebel Franck 

I  1303
Programmez en orienté objet en PHP

 Thuilier Victor 

I  1304

Apprendre à Programmez avec Ocaml: 
algorithems et structures de données

 Conchon Sylvain 
I  1305 JavaScript :les bons éléments  Crockford Douglas 
I  1306 Créer des application avec QT 5  Courtois Jonathan 

I  1307
Pyton 3 : l'essentiel du code et des 
commandes  Dayley Brad 

I  1308 Premiers pas en LATEX  LavalléeIvan 



I  1309

Créer une application de liver intractif 
pour tablett : avec indesign cs6 et 
adobe digital publishingsuite

 Saint-Denis Nathalie 
De 

I  1310
Crrée des magazines et des livers 
numériques avec InDesign  Labbe Pierre 

I  1311
Savoire tout faire avec photoshop 
:afifiches et posters  collectif 

I  1312
Noir&blanc et monochromes avec 
photoshop: travaux pratique  Klasen Eric 

I  1313
Open Office : découvrir , apprivoir 
,maitriser  Orcom  

I  1314
 Le langage C :l'essentiel du code et 
des commandes  Mettier Yves  

I  1315

CISCO  : les principales commandes 
de routage préparation à l'examen 
CCNA2  Grelier Francois 

I  1316 Cahier des charges informatique  Constantinidis Yves 
I  1317 WordPress : programmation  memento  Buttigieg Jonathan 

I  1318
Pyton : les fondamentaux du langage 

 Chazallet Sébastien  
I  1319 HTML&CSS :desing et création web  Duckett Jon  
I  1320 Excel 2010 Etape par Etape Curtis D,Frye
I  1321 Excel 2013 Collection
I  1322 Word 2013 Collection
I  1323 Outlouok 2013 Collection
I  1324 Powerpoint 2013 Collection
I  1325 Réseax Informatiques José Dordoigne

I  1326
Sécurité informatique et réseaux : cours 
avec plus de 100 exercies corrigés

Solange 
Ghernaouti

I  1327
Technologie des ordinateurs et des réseaux

Pierre-Alain 
goupille

I  1328
Architecture et technologie des 
ordinateures:cours et exercices corrigés Paolo Zanella

I  1329
Algorithmique et programmation en 
Java:cours et exercices corrigés Vincent Granet



I  1330
Algorithmique Techniques fondamentales 
de programmation Sébastien Rohaut

I  1331

Exercices et problémes 
d'Algorithmique:155 énoncées avec 
solutions Bruno baynat

I  1332
Algorithmique:cours avec 957 exercices et 
158 problémes Cormen Leiserson

I  1333
Exercices et problémes d'Algorithmique 
numérique Nicolas Flasque

I  1334
Méthodologie et algorithmes en 
Pascal:cours et excercices Rémy Legrand

I  1335 Algorithles pour l'intelligence artificielle Pierre Marquis
I  1336 Les nouveax tableax de bord des managers Alain fernandez

I  1337
Représentation des connaissances et 
formalisation des raisonnements Pierre Marquis

I  1338 Intelligence artificielle B.Van Dam

I  1339
Revue d'intelligence artificielle:Nouvelle 
évolutions Alain Mille

I  1340
Intelligence artificielle avec plus de 500 
exercices (3e édition) Stuart Russell

I  1341 Les fondements de l'informatique Du bit H.bersini

I  1342

recherche 
d'information:Applications,modéles et 
algorithmes Massih-Reza Amini

I  1343 Revue des Nouvelles Technologies de H.Briand

I  1344
BASES DE DONNEES: Xquery pour 
interroger des données XML Jacques Le Maitre

I  1345 Bases de données orientées-Objet Claude Chrisment
I  1346 Bio-informatique:Principes d'utilisation des Denis Tagu

I  1347
Stratégie Big Data Thomas Davenport

I  1348 Cryptographie et codes secrets Hervé Lehning
I  1349 /



I  1350

Résaux bayésiens et méthodes 
ensemblistes:qpplication àl'étude 
différentielle de réseaux de régulation 
génétique Nguyen,hoai-tiong

I  1351
Algorithimique pour les résaux bayésins et 
leurs extensions smail linda

I  1352 the linux programming interface Kerrisk michael

I  1353
TCP/IP guide a comprehensive , illustrated Kozierok charles M

I  1354
Wicked cool JAVA code bits ,open-source 
libraies ,and project ideas Eubanks brian D

I  1355
Cloud computing ,big data,parallélisme 
,hadoop:stockage de données du futur chesnot,guy

I  1356
The book of inkscape :the definitve guide 
to the free graphics editor kirsanov,dmitry

I  1357
The book of CSS3 a developer's guide to 
the future of web design gasston peter

I  1358
Coacher une équipe agile 

Messager 
véronique

I  1359 Cloud computing Hennion romain

I  1360
EJB 3 des concepts à l'écriture du code 
guide développeur

pouchkine 
moussine

I  1361
UML2 pour l'analyse d'un systè,e 
d'infor,tion Morley chantal

I  1362 Buby on rails vite et effcace Tate bruceA
I  1363 Les réseaux de télécommunications Parfait rené

I  1364

Traitement de l'image et de la vidéo avec 
exercices pratiques en matlab et c++

Belaroussi rachid

I  1365
Site web avec joomla ! 1,6 100% pratique Nicolas ,eyer 

guillaume
I  1366

I  1367

Algorithmique :Techniques fondamentales 
de programmation exemples en PHP 

Olivier rollet



I  1368
Initiation à l'algorithmique et à la 
programmation en C Rémy malgouyres

I  1369
Conception d'algorithmes : principes et 
150 exercices corrigés Patrick bosc

I  1370 Les réseaux pujolle


